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Hinweise zum Aufgabenkatalog

Ein Teilprojekt des vom BMBF geforderten Projekts THInKI (Thiiringer Hochschulinitiative fiir
KI im Studium, Férdernummer 16DHBKI084) zielt auf die Entwicklung von Lerngelegenheiten
fir die Ausbildung grundlegender digitaler Kompetenzen fir Lehrkrafte in allen Phasen der
Lehramtsausbildung in Thiiringen ab. Um einen Konsens iiber Art und Umfang der Kompetenzen
zwischen verschiedenen Akteuren auf universitarer, schulpraktischer und bildungsadministrativer
Ebene zu finden, wurde ein zweistufiger Delphi-Prozess initiiert. Die Einschéitzung 1’%levemz
informatischer Themengebiete fiir die Lehramtsausbildung fand durch verschi teure in
der ersten Delphi-Stufe statt und ergab eine Notwendigkeit eines breiten @m&s digitaler
Kompetenzen bei Lehrkraften, wobei stark informatisch gepragte Gebi s wicht erforderlich
eingeschitzt wurden (Pankrath & Lindmeier, 2023). Die zweite % s Delphi-Prozesses
besteht in der Bestimmung der Mindestniveaus zu erreichen % 1
i

Lehrkraften durch die angesprochenen Akteure. Zur Vorberei

er Kompetenzen von
eses Schrittes entwickelten

die Autor:innen Aufgabenreihen in folgenden Kompeten

1. Grundlagen der Funktionsweise und Nutzung % put
2. Grundlagen der Funktionsweise und Nutzu@

ernet

3. Algorithmen verstehen, nutzen und e

4. Kommunikation und Kollaborati e dlxc e nologien

Die hier vorgestellten AufgabenrelhenEnd als ei hkeit der Konkretisierung der Kompe-
tenzbereiche zu verstehen. Sle n kelne h auf Abgeschlossenheit oder Vollstandig-
keit. Jede Aufgabenreihe be aus fugf ufgaben die ein ansteigendes Niveau inner-
halb des Kompeten er bllden 1ese Niveaustufen werden als Anforderungseben
(AE) bezeichnet un t mi den Curricula aufgefithrten Anforderungsbereichen
glelchzusetzen 15t anzumerken, dass die Niveaustufen zwischen zwei Aufgabenreihen nicht

aquldlsta®n eine Aufgabe lediglich einen Stellvertreterwert fiir ein Kompetenzniveau

besitzt. &

Zu k der Lehramtsausbildung nutzten die Autor:innen in den Aufgaben gelegentlich
expliziten Schulbezug (Schiiler:in, Lehrer:in), der im vorliegenden Kontext in alltédgliche
Formulierungen geéndert wurde (bspw. Aufgabe 1.1 Punkt 6).

Die hier vorgestellten Aufgaben beleuchten einerseits das methodische Vorgehen der angespro-
chenen Studie und bieten Interessierten in Bezug auf digitale Kompetenzen geeignete Aufgaben,

beispielsweise fiir die schulische oder universitare Bildung.



| Aufgaben
\

1 Grundlagen der Funktionsweise und Nutzung ei@Q

Computers @

1.1 Speicherung digitaler Daten unter Verwendu@Bits und Bytes

1. Nennen Sie die Bezeichnung der kleinsten Informatioelt in einem Computer.
2. a) Kreuzen Sie an, aus welchen Zeichen ein ?i@t
O+, - Q\D a, b \\,

0o, 1 O

LY ¢
b) Kreuzen Sie an, aus wie Viel%m Byte i&} egel besteht.
02 6 Q\D 4
08 @ . 0 0 10
NOWRN
c) Kreuzen Si & ieaflele Zelghel™mit einem Byte darstellbar sind.

0%6 O 256
é 0 716

3. r@rn Sie, wieso eine unbeschriebene Seite (,leeres Blatt Papier”) in einem Textverarbei-

gsprogramm Speicherplatz beansprucht.

4. Angenommen, jedes Foto beansprucht 4 MB Speicherplatz auf einer Festplatte. Berechnen

Sie, wie viele Fotos man maximal auf einer 16 GB groflen Festplatte speichern kann.

5. Sie mochten einen 8 GB grofien Film downloaden. Thre Dateniibertragungsrate betragt 50
MBit/Sekunde. Berechnen Sie die Zeit, die fur den Download benétigt wird.

6. Thre Freundin berichtet Thnen von einem Problem und bittet Sie um Hilfe: ,Mein Computer
zeigt an, dass meine Festplatte nur 456 GB Speicherplatz hat, obwohl auf der Verpackung
steht, sie hiatte 500 GB.“ Begriinden Sie ihre Beobachtung.
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1.2 Bindrzahlen-System als Basis des ,,digitalen Funktionierens*

1. Fiigen Sie (an) und (aus) bzw. (wahr) und (falsch) korrekt ein: In der ,,Computersprache*
steht 0 fiir ,Strom

bzw. “und 1 fiir Strom ,, bzw. ____“

2. Erklaren Sie kurz, wie Zahlen, Buchstaben und Zeichen fiir den Computer ,verstandlich*ge-

macht werden.

3. Skizzieren Sie den Aufbau eines QR-Codes. Beschreiben Sie, in welchen Teilen ein Codes

das Binarsystem zu finden ist Q

4. Zur Codierung von Zeichen und Buchstaben fiir den Computer wird u.a CII-Code
eingesetzt. Codieren Sie das Wort , HALLO®“ mit dem ASCII-Code A entspricht
,65“). Geben Sie die entsprechende Bitfolge an

5. Zitiert aus Schmidt, 2020: Es sollen verschiedene Varianten eige schaltwerks entwickelt
werden, unter Verwendung taktgesteuerter T-Flip-Flops. D er soll kontinuierlich (binér)
die Werte von 1 bis 6 durchlaufen und beim Anliem s Taktsignals weiterschalten.

Gestartet wird der Zéhler durch anlegen von Nulle Eingangen (Reset).

a) Geben Sie ein Schaltwerk an, das zykhsch rts A} 1\eben Sie dazu Wertetabelle
und logische Schaltung an. Zeichnen Sl chaltun .
b) Erlautern Sie kurz den Aufbau eln ltwerks man mittels eines zusatzlichen

Signals zwischen vorwarts ( V und& rt zéhlen (Signal = 0) umschalten
kann.

1.3 Mit Bmarzahl

iere ‘\

1. Ordnen Sie de x en die engsprechende Dezimalzahl zu.

K\(b 1001 ié

1 6
A 11111 9
1010 10

111011 1

2. Notieren Sie die Zahl im Binar- bzw. im Dezimalsystem.
111104 =
13819 =
10101014 =
3310 =

3. Erklaren Sie, wieso die Rechnung 1 + 1 = 10 korrekt ist.
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4. Geben Sie den Rechenweg und die Losungen als Binar- und Dezimalzahl an.
11115 4+ 1025 =
281911104 =
1100115 29,9 =

5. Entscheiden Sie, ob die aus dem Dezimalsystem bekannten schriftlichen Rechenverfahren fiir

Multiplikation und Division auch im Binérsystem funktionieren. Belegen Sie Ihre Entscheidung

durch geeignete Beispiele. \

1.4 Aufbau eines Computers nach dem EVA-Prinzip
1. Fiigen Sie die Begriffe ,Hardware* und ,,Software* korrekt ein Q
Als__ bezeichnet man, vereinfacht gesagt, Program\wg f einem Rechner laufen.

Die physischen Bauteile eines Rechners fasst man als " N % zusammen.

2. Zu einem Computer gehoren in den meisten Fallen ¢

Nennen Sie vier Stiick. . x
3. Ordnen Sie die Hardware in die zugehorige

K Verabeitung, Ausgabe) in
eine el% e Zuordnung schwierig ist.

der Tabelle ein. Begriinden Sie, in welgh

USB-Stick Mond or& Festplatte
Kameraausloser Grafikprozessor %uchscreen Kopfhorer
Arbeitsspeicher atur Q Prozessor Mikrofon
Drucker 0

Eingabe &\ usgabe ‘ Verarbeitung ‘ Speicher
js]@ ie in Bezug auf die Rechnerarchitektur Stellung zu der Aussage ,,Ohne Bus nichts

5. Diskutieren Sie Vorteile und Nachteile der wesentlichen Merkmale der von-Neumann-Architektur.

Nennen Sie eine weitere Rechnerarchitektur.
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1.5 Funktionen von Hardwarekomponenten im Computer sowie

Auswirkungen verschiedener Hardwareleistungsdaten

1. Kreuzen Sie an, welche Bauteile in jedem handelsiiblichen Computer vorhanden sind.

(] Festplatte L] Internet
[0 Stromanschluss [0 Arbeitsspeicher
O Prozessor O USB-Anschluss \
(1 Mainboard [J Bildschirm Q
2. Ein Freund bittet Sie um einen Rat beziiglich des Kaufs eines neuen ,Ich nutze meinen
PC hauptséachlich, um Briefe mit einer Office-Anwendung wie Ward chreiben oder meine
Buchhaltung in einer Excel-Datei zu speichern. Ich denke) sollte ich beim Kauf

auf eine moglichst hohe Prozessorleistung und einen

OFQ eitsspeicher achten. Wenn
et Festplatte ja nicht so wichtig,
oder?“ Erklaren Sie, was man unter Prozessor b &tsspeicher versteht und antworten

13 \

3. Schreiben Sie die Abkiirzungen der folgend@\ardware &nten aus und erkliren Sie

die jeweilige Aufgabe. &
3
a) CPU b) GP?\ 5@ d) SSD

4. Einer Schule liegen drei An@e fiir einf xnsatz neuer Laptops vor. Wahlen Sie den

fiir diesen Zweck geeigga Laptop@uﬂ egriinden Sie Thre Wahl.
LENOVO IdeaPad 3i, Notebook mit 15,6 Zoll Display, Intel® Core™ i5 Prozessor, 8 GB RAM, 512 GB
SSD, Intel UHD Grafik, Platinsilber

# » Computer& Biiro » Notebooks & 7ubehdr > Notebooks

der PC einen grofien Arbeitsspeicher hat, ist die Grg

Sie begriindet.

<

QO

Bezahle in £0 mtl, Raten™* 12.%
fum Ratensechaer

® Online verfiigbar +0,00€
Lieferung 04.02.2023 - 07.02.2023

* Abhelung
Bitte wahlen Sie ainen Markt aus Markt auswahlon

Wit mybediaMarkt kanmst du beim Einkaulin snd zabkeichen Akiionen sichtig punkten
WAE dif dAM Echte RABITE dichérmn.

> Jetzt mehr iiber myMediaMarkt erfahren

Abbildung 1: Screenshot Angebot Lenovo IdeaPad (Saturn, 2023c)
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V=5
ASUS FX506HC-HN115W, Gaming Notebook mit 15,6 Zoll Display, Intel® Core™ i5 Prozessor, 16
GB RAM, 512 GB SSD, NVIDIA GeForce RTX 3050, Eclipse Gray

# > Computer & Biire > Notebooks & Zubehir > Gaming-Notebooks

Bezahle in 50 mtl, Raten** 18.%

Zum Ratenrechner

Mot

® Online verfiigbar
Lieferung 04.02.2023 - 06.02.2023

» Abholung
Bitte wahlen Sie einen Markt aus Markt auswdhlen

Mit myMediabarkt kannst du beim Einkaufer und zahlrsichen Aktionen richiig puriten
und dir damit echie Rabatte sichern.

» Jetzt mehr Uber myMediaMarkt erfabren

NS
Abbildung 2: Screenshot Angebot Asus Gaminglap&w turn, 2023b)
acer
ACER Chromebook Spin 511 (R753TN-C6TK), Chromebook mit 11,6 Zoll Display Touchscreen,
Intel® Celeron® Prozessor, 4 GB RAM, 32 GB eMMC, Intel UHD Grafik, Schwarz

# > Computer& Riiro > Natehoaks & Pubehér > Notehooks

199.”

okl Martt. versardkostenre

Bezahle in 20 mtl, Raten™* 10134

um atenrechaer oo
e e el Zins pa. 299%™ Cesamiberag 216.5¢

*1000 1D

ot mehr OherriyMes akarit erfabren

# Online verfiighar +0,00€
Licferung 04.02.2023  06.02.2023

 Abholung
ditte wihlen Sie einer Marke aus Marke auswahlen

3 Jetzt mehr iber myMediaMarkt erfahren

‘ 4
Abbildua reenshot Ang§0t Acer Chromebook Spin 511 (Saturn, 2023a)
3
5. Eine F@i‘ctet Sie um Hilfe, weil sie gern ein Computerspiel spielen wiirde, ihr Computer
dafiir Yed zu langsam sei. Den Kauf eines vorkonfigurierten PCs schliefit sie aus. Daher
sie sich einen neuen PC zusammenstellen, der nicht mehr als 1000€ kostet. Erstellen
eine Auflistung aller benotigten Komponenten. Empfehlen Sie begriindet spezifische

Leistungsdaten.

1.6 Bedeutung und Funktionsweise des Betriebssystems

1. Nennen Sie drei verschiedene Betriebssysteme.

2. Ordnen Sie folgende Betriebssysteme dem entsprechenden Startbildschirm zu: Android,
MacOS, iOS, Linux, Windows



1 Grundlagen der Funktionsweise und Nutzung eines Computers 7

W fa fo fsife fos o

9o @iz [0 1€ [0}

3. Haken Sie dl en Aussagen i

an

Di., 7. Februar © Jena-Zentrum

12:10 &-T
UV-Index : Niedrig  12:05 O
. hr

Kalender

it (‘)

Wichtig Uhr Fancy  Einstellungen

Betriebssystem:

MEOE=sE0

Betriebssystem:

Betriebssystegn:

r Betriebssysteme ab. Kreuzen Sie die falschen Aussagen

undk\o® n Sie sie.

iebssystem ist eine Software fiir die Verwaltung der Hardware-Betriebsmittel

zers durch Ubernahme von Standard-Funktionen, beispielsweise zur Druckersteuerung,

A@ Zeit, Hauptspeicher, Dateien, etc.) des Computers sowie die Entlastung des Benut-

O

Datenspeicherung oder Tastaturabfrage.

Die Ein- und Ausgabesteuerung sowie das Management des Stromverbrauchs gehoéren

nicht zu den Aufgaben eines Betriebssystems.

Die CPU verteilt die vorhandene Rechenzeit auf die Prozesse bzw. Threads eines Betriebs-

systems, die Rechenzeit benotigen.
Die Dateiverwaltung ist eine der zentralen Aufgaben eines Betriebssystems.

Durch das Betriebssystem ist es moglich, dass jeder Prozess den Speicher eines anderes

Prozesses lesen und beschreiben darf. Es entstehen auch keine Einschrénkungen, wenn der
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Speicher des Betriebssystems selbst von einem beliebigen Prozess beschrieben wird.

Die Aussagen stammen aus (Ernst et al., 2020, 303f.), wobei die falschen Aussagen verdndert

wurden.

4. Zur Vereinheitlichung der Hardware eines Unternehmens wird vorgeschlagen, auf alle Tablets
unabhéngig vom Hersteller das Apple-eigene Betriebssystem iPadOS zu installieren. Nehmen
Sie Stellung zu diesem Vorschlag.

5. Eine Freundin erzdhlt IThnen, sie habe bisher nur ein Antivirus-Programm auf ITh echner.
Da sie aber gelernt hétte, dass das Betriebssystem auch Programmablaufe steuerykahn, wiirde
sie jetzt gern noch andere Antiviren-Programme installieren. Denn ,,,[j|e verschiedene

Antiviren-Programme sie auf ihrem Computer installiere, desto sicherepWerde dieser* “(Brause,

2017, S. 457). Beurteilen Sie die Aussage Q

6. ,Beschreiben Sie den Unterschied zwischen einem Mikroke einem monolithischen
Kernel. Untersuchen Sie dabei die Rolle der Gerétetreibgr Geratetrelber vollstandig
auferhalb des Kernels liegen“(Ernst et al., 2020, S. 3%

1.7 Zusammenhang zwischen Daten@nd A%ldungsprogrammen
1. Kreisen die den Dateityp der folgend®1 ein: &

%\zenra‘cge

2. Ordnen Sie die Dateltypen am best% en Anwendungsprogramm zu.
A

udioplayer
\ Microsoft Powerpoint

0&\ Adobe Photoshop

* Open Office

L J
\@ Microsoft Excel

Adobe Reader
3. @ mmen, Sie haben auf ihrem Rechner lediglich eine alte Wordversion (von vor 2003)
oder nur OpenOffice installiert. Entscheiden Sie, ob es Ihnen trotzdem mdglich ist, eine Datei
im .docx-Format zu 6ffnen und geben Sie, falls notwendig, Moglichkeiten an, wie Sie das

Dokument 6ffnen konnen.

4. Beschreiben Sie, in welchem Anwendungsgebiet Dateien mit der Endung .exe hiufig genutzt

werden. Nennen Sie das Betriebssystem, fiir das diese Dateiendung typisch ist.

5. Beurteilen Sie, welche Dateiendung sich fiir welchen Anwendungsbereich am besten eignet.
Begriinden Sie Thre Entscheidung durch Nennung der Vor- und Nachteile der moglichen

Dateiendungen.

Mogliche Endungen:
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.Txt .gif .pdf LWV Py .docx .Jpg .CsV .mp4

a) Informationsblatt mit verschiedenen Text- und Grafikelementen
b) Vorstellungsvideo fiir eine Bewerbung
¢) Notizen

€

Foto des Haustieres \

f) Textdokument, das zur kollaborativen Bearbeitung weitergegeben wird Q

“,

1.8 Fehlermeldungen bei Hard- und Softwareprobleme @)retieren und

beheben R l

1. Kreuzen Sie an, wie Sie bei der Browsermeldung ,, Kein ké am ehesten vorgehen wiirden.

Es sind Mehrfachantworten moglich.

)
)
)
d) digitales Haushaltsbuch in Tabellenform
)
)

[0 Uberpriifen, ob der PC an den Strom anges ist. \
O Uberpriifen, ob der Router eine Verbind@um Inter, \rgestellt hat.
[0 Uberpriifen, ob es aktuell einen S fall glpt

O Uberpriifen, ob ich den rlchtlgv ser nut&\

2. Der Monitor zeigt das Probh kéin Sign unden“ an. Nennen Sie drei Moglichkeiten

zur Problemlosung.

3. Beschreiben Sie d;el keite en man unter Windows Hilfe zur Benutzerober-
p

flache selbst od N

rogramm erhalten kann!

4. Thr Freund S I nen ein Dokunient mit der dringenden Bitte, es zu lesen. IThr Windows-

Rechn@belm Offnen eine Fehlermeldung an, da dieses Dokument in dem Apple-

Datei pages gespeichert ist. Erlautern Sie, wie Sie das Dokument trotzdem offnen

Rechner verbindet sich nicht mit dem Internet. Ihre Freundin gibt an, sie habe mal etwas
iiber ein bestimmtes Kommunikationsprotokoll gelesen, welches man in solch einem Fall
erneuern soll. Erlautern Sie, welches Protokoll gemeint sein konnte und begriinden Sie, wieso

diese Aussage beim Beheben des Problems helfen kénnte.
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1.9 Software zur Textverarbeitung nutzen

1. Nennen Sie zwei Programme zur Textverarbeitung.

2. Schreiben Sie zwei Satze tiber sich selbst in der Schriftart Times New Roman und in
Schriftgrofie 12 auf.

3. Formatieren Sie die Uberschriften und Aufzihlungen des folgenden Textes sinnvoll: Kom-
petenzbereiche Es wurden verschiedene Kompetenzbereiche ermittelt. Dazu g rt unter
anderem der Bereich ,Software zur Textverarbeitung nutzen“. Software zur Te atBeitung
nutzen Software zur Textverarbeitung nutzen ist ein Bereich des Kompeter@Q

ter. Es gibt noch weitere Bereiche, zum Beispiel: - Mit Binarzahlen f@ Software zur

hs Compu-

Tabellenkalkulation nutzen, - Fehlermeldungen adaquat formuliere

a) Speichern Sie den Text unter EINLADUNG.DOCX ab

4. Schreiben Sie eine Einladung zu einer Geburtstagsfeier. lQ

b) Nutzen mindestens vier Formatierungsmaoglichkei r Gestaltung der Einladung und
binden Sie auch selbst gefertigte oder in W @ erflig ung stehende Grafiken ein.

c¢) Drucken Sie die Einladung aus. \

d) Speichern Sie die Uberschrift der Ei als For ge ab.

oder Libre Office.

5. Nutzen Sie fir die folgenden Aufgi en& Xtver@programm wie Word, OpenOffice

a) Schreiben Sie einen Te r ein b hema mit mindestens drei Uberschriften
b) Fiigen Sie eine @g mit zwe@ n ein.
c) Fiigen Sie ae @
Lassen Sie Q atisch ein InfMlts- und ein Literaturverzeichnis erstellen.
folgenden Aufgaben das Schriftsatzsystem TgEX.

6. Nutzex
a) Rl en Sie einen Text iiber ein beliebiges Thema mit mindestens drei Uberschriften.
) en Sie eine Aufzdhlung mit zwei Ebenen ein.

Fiigen Sie drei Zitate ein.

d) Lassen Sie automatisch ein Inhalts- und ein Literaturverzeichnis erstellen.
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1.10 Software zur Tabellenkalkulation nutzen

1. Nennen Sie zwei Programme fiir Tabellenkalkulationen.

2. Paul hat sich beim Kiosk Stifligkeiten fiir 4,09€, eine Fahrkarte fiir 2,10€, ein Eis fiir 99ct
und eine Zeitschrift fiir 4€ gekauft. Tragen Sie die Werte geeignet in ein Tabellenblatt ein

und berechnen Sie ihre Gesamtausgabe mit der Summenfunktion.

3. Markieren und korrigieren Sie die Fehler.

Produkt Stiick Einzelpreis Preis
Single-CD 4 Stk. 4,99 #HWERT!
CD 3 Stk. 12,99 #WERT!
Doppel-CD 7 Stk 18,990 #WERT!
Artikel Preis Anzahl bestellt |Gesamtpreis
RZY-A 14,45 € 12) 173,40€
URZ 12,50 € 4 50,00 €
BACA 9,95 € 5) 49,75 €
RKKY 10,00 € 100 100,00 €
NY-12 5 41LE pi 31,42 €
Summe HNAME?
Artikel Preis Anzahl bestellt [Gesamtpreis
RZY-A 14,45 € 12) 173,40€
URZ 12,50 € 4 50,00 €
BACA 9,95 € 5 49,75 €
RKKY 10,00 € 10 100,00 €
INY-12 15,71 € 2) 31,42 €
Summe HNAME?

Abbildung 6: Tabell

4. Aufgaben a) bis ¢) aus Klot@

slohneé

a) Berechnen Sie di

werden, das Si \m
Geben Sie z'e el lediglic

ollstandigen* fiir den Rest der Tabelle.

Mognate

2\

=@sume(D11:D15)

=SUMME(D21D25)

N
o)

N\ \\
emblatt mit Eehler lotz & Klotz, 2023a)

Klotz

lfe einer Formel. Diese Formel soll so gewahlt

fur alle Arbeitnehmer*innen genutzt werden kann.

in der Zelle ,Heidinger x Janner“ ein und nutzen Sie die

Funlkgor )
b) B @Sie die Lohnsummen. Nutzen Sie auch hier die Vervollstandigungsfunktion.

c tieren Sie die Geldbetriage als Wéahrung.

Legen Sie pro Arbeitnehmer*in eine neue Zelle an, in der ,,Passt“ ausgegeben wird, wenn

die Lohnsumme tiber 20000 liegt und ansonsten ,,Zu wenig®.
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Jahresabrechnung 2022
Heidinger Lohmaier Frenzl Stamsdorfer | Goldberger |

Stundenlohn I 12,5 Swndeniohn_| 12|Stwndeniohn | 8,9 Stundenlohn_| 14,2| Swndeniohn_| 15,6
Stunden Lohn Stunden Lohn Stunden Lohn Stunden Lohn Stunden Lohn

Jinner 97 168 162 164 125

Februar 164 185 158 152 185

Mir 125 169 188 78 177

April 168 168 162 166 162

Mai 169 125 168 143 158

Juni 144 96 199 156 155

uli 156 58 125 39 120/

August 155 97 126 118 116

September 02 i 128 165 168

Oktober 187 158 182 220 166

November 173 116 168 1a4 148

Dezember 124 111 128 kL 97}

Lahnsumme [ [ | [ [

N
Abbildung 7: Tabellenblatt zur Jahresabrechnung (Klotz & Klo , verdndert)

5. Stellen Sie die Funktionen y = 2¢* und y = 31nx graphisc

O

O
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2 Grundlagen der Funktionsweise und Nutzung des Internets

2.1 Kategorisierung von Netzwerken

1. Geben Sie drei Beispiele aus dem Alltag an, bei denen zwei oder mehr Geréte kabellos

miteinander verbunden sind.

2. Fiillen Sie die Liicken des Liickentextes mit den korrekten Begriffen. Es bleiben B%f; iibrig.
egeniiber

Folgende Begriffe stehen zur Auswahl: Netzwerkreichweite — hohere Sicherhéi
Angreifern — hundert — Kosten der Bereitstellung — Einsatzgebiete — l@
Network) — WLAN (Wireless Local Area Network) — zwei — zentrale

und Software — Kabel — Internetverbindung

ocal Area

g von Daten

Unter einem Computernetzwerk versteht man die Verbindun n mindestens
Computern per __ oder iiber eine Funkverbindung: rechend der

bezeichnet man beispielsweise lokale Netzwerke in Ha @ oder kleineren Unternehmen

als . Vorteile der Verwendung von Netz sind zum Beispiel die mogliche
Nutzung gemeinsamer Ressourcen und Daten K sowie das Teilen von Rechen-
und Speicherkapazitét.

L 4
3. Entscheiden Sie, ob die vorliegenden Bei %stch in einem Peer-To-Peer-

oder einem Client-Server-Netzwerk z d Q

a) Versenden eines Fotos tiber B%th
b) Abrufen einer Website
c¢) Internettelefonie tib —Anb&'et Qype
d) Versenden ej %uber E- \
e) Streammg %ﬂmes
4. ,Das Int % eutzutage kein dezentrales Netzwerk mehr. Diskutieren Sie diese Aussage.
e

Gehen i auch auf eventuelle Auswirkungen einer Dezentralisierung des Internets ein.

1 ren Sie die Netzwerkarten MAN, WAN, GAN und LAN nach ihren Ubertragungs-

it Ordnen Sie folgende Netzwerke einer Art zu: Schulnetzwerk, Netzwerk der Deutschen

n, Netzwerk einer Stadtverwaltung (Oppermann, 2023).

6. Die Softwarelosung einer Client-Server-Struktur soll vor dem Release zunachst im schuleigenen
Netzwerk getestet werden. In den drei Informatikrdumen der Schule sind die Rechner jeweils
im Ring, als Stern und im Bussystem vernetzt. Bewerten Sie, welcher der Informatikraume
sich am ehesten fiir einen Test eignet. Stellen Sie dazu den Aufbau der jeweiligen Struktur
dar, beschreiben Sie jeweils die Dateniibertragung und gehen Sie tiber den Anwendungsfall
hinaus auch auf Vor- und Nachteile der Topologien ein (Kempe & Lohr, 2022, S. 275).
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2.2 Funktionsweise von Netzwerken

1. Die Computer in einem Biiro sind nicht mit dem Internet verbunden. Ein Mitarbeiter ruft
laut: ,Vielleicht steckt das WLAN-Kabel nicht richtig drin!* Antworten Sie auf diese Aussage.

2. Erklaren Sie anhand der Begriffe Server, Router und Nutzer*in, wieso eine Serveriiberlastung
die Ursache dafiir sein kann, dass eine gewiinschte Website im Browser nicht geladen werden

kann. Nennen Sie einen Grund, der zu einer Uberlastung eines Servers fithren kann.
3. ,Die Hackergruppe Anonymous will durch massenhafte Anfragen an die DNQ&Server
(

das gesamte Internet abschalten®. Nehmen Sie Stellung zu dieser Anktinda Kempe &

Lohr, 2022, 266, Nr. 12, verandert).
4. Erldutern Sie den Zweck von Protokollen beim Datenaustausch in zwerken.

5. Begriinden Sie, wieso sich die Wege zweier Pakete, die von |ofit zu Router B gesendet

werden, durch die Nutzung einer statischen bzw. einer d chen Routingtabelle unter-

scheiden oder nicht unterscheiden. Erldutern Sie, in w, ituationen eher auf statische

als auf dynamische Routingtabellen zurﬁckgegriffe% sollte.
1

6. Vergleichen Sie anhand einer Skizze das OSI—%&&

folgende Protokolle begriindet der passend@ tcht in bel

DSL \Q @
?K O
2.3 Charakteristik verschiedener Dielés Internets
. Nennen Sie drei Dienste nternets. C?
ie

. Haken Sie die k

Qe& ssagen i \
Aussagen an u igieTen Sie Sie.

nutzen die Infrastruktur des Internets, um den Nutzer*innen bestimmte

it del\TCP /IP-Modell. Ordnen Sie
n*Modellen zu: HTTP, IPv4,

—_

ienste des Internets ab. Kreuzen Sie die falschen

[\]

Streaming, Chat, Datentibertragung oder Computerspiele zur Verfiigung zu

Aﬂ, W ist ein Synonym fiir ,,Internet®.

[ E-Mail-Dienste funktionieren unabhédngig vom Internet.
O Telefonie ist auch tiber das Internet moglich (Voice over IP).
3. Erklaren Sie, wieso man von der ,,Weltsprache HTML® spricht.
4. Erkléren Sie den Aufbau einer URL (Top-Level-Domain etc.) anhand der URL

Jhttps://www.uni-jena.de/studienangebot". Erlautern Sie, in welchen Féllen die Nut-
zung des Protokolls HT'TPS sinnvoll ist.

5. Beschreiben Sie den Prozess vom Aufruf einer Website im Browser bis zum Anzeigen dieser

Website. Erlautern Sie insbesondere die Aufgaben der bendtigten Internetdienste.



2 Grundlagen der Funktionsweise und Nutzung des Internets 15

6. ,,Ich kann keine E-Mails mehr versenden, ich glaube, mein POP3-Server ist kaputt!“ Nehmen

Sie Stellung zu dieser Aussage.

2.4 Aufbau und Zweck von IP-Adressen

1. Kreuzen Sie an, bei welcher der Angaben es sich um eine IP-Adresse handelt.

0] 129.219.22.28 (] 4n5.126 U https://www.uni-jena.d

2. Erlautern Sie den Zweck einer IP-Adresse. @
3. Skizzieren Sie, wie bei der Vergabe von IP-Adressen sichergestellt Wi& jede IP-Adresse

nur einmal existiert.

4. ,Ich habe einen Film geguckt, der nur in Amerika verfiig% obwohl ich gar nicht in
Amerika bin! Ich habe das Internet mit VPN ausgetrigks Q rlautern Sie, was man unter
VPN versteht und nennen Sie zwei weitere Anwendunlche. Gehen Sie auch darauf ein,

inwiefern die Aussage ,Ich habe das Internet mtx ausgetrickst!* treffend ist.

13

5. ,,IP-Adressen sind des Datenschutzes grofiter \

6. a) Berechnen Sie, wie viele Rechner% Forma aximal im Internet geben
re

darf, um jeden eindeutig identifizi

Neh xe Stellung zu der Aussage.
*

konne

b) Berechnen Sie, wie viele Rec% bei dem Xat [Pv6 maximal im Internet geben
darf, um jeden eindeuti%fmti zieren zu%len.

anhand einer Skizze. Geben Sie fiir jeden

kann, wenn aus diesem Bereich ein Bit falsch

c) Erldutern Sie den A@
Bitbereich an, W ehler
iibertragen K

NG

énz verschiedener Verschliisselungsverfahren

nnen Sie zwei Bereiche aus dem Alltag, in denen Daten verschliisselt werden.
2. Ordnen Sie die folgenden Kommunikationskanéle auf Basis ihrer Sicherheit vor Angreifer*in-

nen in eine Skala von ,eher unsicher” bis ,eher sicher” ein.

a) E-Mail mit Verschliisselung und Signatur

b) E-Mail ohne Verschliisselung und Signatur

d) privates Vier-Augen-Gespréch

)
)
c) Postkarte
)
e)

Messenger wie WhatsApp oder Signal
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f) Zeitungen
3. Erlautern Sie das allgemeine Prinzip von Verschliisselung anhand folgender Begriffe: Sender,

Empféanger, Klartext, Geheimtext, Schlissel.

4. Erkldren Sie den Unterschied zwischen asymmetrischen und symmetrischen Verschliisse-
lungsverfahren. Nennen Sie jeweils ein Beispiel fiir ein aktuell (im Jahr 2023) genutztes

Verschliisselungsverfahren.

5. a) Chiffrieren Sie das Wort KLARTEXT durch das Caesar-Verfahren mit dem SC%I G.

b) Geben Sie an, mit welchem Schliissel der Klartext mit dem Caesar-Ve e1? offenbar

verschliisselt wurde, wenn der hdufigste Buchstabe im Geheimtext K 1

c¢) Dechiffrieren Sie den Geheimtext UCQRGBVGJISLR durch das Vigeser&Verfahren mit dem
Schliisswort CODE.

d) Erlautern Sie, unter welchen Bedingungen die Slcherh% Nachricht, die mit dem

Vigenere-Verfahren verschliisselt wurde, besonder
6. a) Erldutern Sie, wie bei einem RSA-Kryptosyste liissel erzeugt werden. Geben Sie
an, welcher Schliissel 6ffentlich und Welch ist ( empe & Lohr, 2022, 286, Nr.

7b)).
b) Verschliisseln Sie den Klartext h dem fahren Wahlen Sie selbst

geeignete Werte fiir die notwendl n eChIQ\Q

2.6 Sicher im Internet

.
1. Kreuzen Sie das &10 er Pas 0

0 Passwort Ha3 1‘fB [ gqwertzuiop ] 16032020

‘0

2. Phishi@em Phishing? Setzen Sie bei jeder Abbildung (Abbildungen befinden sich auf
der n& Seite) einen Haken, falls es sich um Phishing handelt und ein Kreuz, falls nicht.
dén Sie Thre Entscheidung kurz

&
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@ Dein LOTTO-Schein X <mail@lotto-servicemail.com>

An: Sie

Solte diese Nachrieht nicht korrekt dargestelt werden, gelangen Sie hier zur Online-Version

Lottoland
o UpsBlank <thxdrthaxfhgdxrth9451165@56353 studentswesoh.org>

An:

12 Tippfelder LOTTO 6aus49 fiir nur 1 Euro statt
14,90 Euro

Willkommen im Land der allergroften Traume!

Im Lottoland spielst du immer um die grékten Jackpots der “ Ps
Welt.

Jetzt bieten wir dir noch mehr Chancen beim groften

deutschen Klassiker. Unser heutiges Angebot fur alle )

Neukunden: Spiele jetzt 12 Tippfelder LOTTO 6aus49 fur Fordern Sie lhr Paket an

nur 1 € statt wie sonst 44;80-€. Aber nur fur kurze Zeit! Viel
Glick!

lhr Gewinnpreis

@ Annahmeschluss: Samstag um 18:15 Uhr

Zum Angebot

412 7Tipps 1€ start 4490 Verfolgen Sie all Ihre Sendungen an einem
einzigen Ort. Halten Sie uns stets in lhrer
Nahe!

Sehen Sie den aktuellen Lieferstatus all Ihrer Sendungen ein. Sehen Sie

Giinstiger, besser, zufriedener! auBerdem den detaillierten Sendungsverlauf und die voraussichtlichen
! ’ ) Lieferzeiten fiir jede Sendung.

Schon gewusst? In branchenweiten Studien wurde Lottoland zum gunstigsten und besten
uberregionalen Lottoanbieter ausgezeichnet. Besonders freuen wir uns jedoch Gber die
vielen tausend Empfehlungen unserer Lottoland Spieler. Dankeschon!

©2023 Lotioland com VERFOLGEN SIE IHR PAKET

Bille beachte, dass diese E-Mail nichtvom Lottoland direkt versendet worden ist und es keinen Einfluss,
auf den Empféngerkreis hat Méchtest du dich aus diesem Verteiler abmelden. wende dich bitte direkt an
den Absender.

Angebot gltig fur Neuspieler. Ab 18. Gewinnenance 1-140 Mio. Suchigefanr Info: bzga.de
N
Phishing? ] @ & g? O

Beleg fiir Ihre Zahlung an DB Vertrieb GmbH €5
@ Kaufland Bestitigung <shkibki1@gmail.com>

An: Sie . . . .
. ( Diese Nachricht stammt von einem vertrauenswiirdigen Absender.
Beeil dich. Die Anzahl der zu gewinnenden Preise ist begrenzt! Jetzt bestatigen! ’ ° service@paypal.de
An: Sie

P

Sie haben eine Zahlung tber €6,60 EUR an
DB Vertrieb GmbH (reiseportal@bahn.de)
gesendet

Zahlung anzeigen oder verwalten

Wir buchen den Betrag innerhalb von ein bis zwei Werktagen von lhrem Bankkonto ab.
Achten Sie bitte darauf, dass |hr Bankkonto ausreichend gedeckt ist, damit keine Gebiihren

Herzliche Gliickwiinsche! aniallen.

Sie wurden ausgewahlt, an unserem

Smeg Kettle

Treueprog ramm fir teilzunehmen Transaktionscode Transaktionsdatum
KOSTENLOS! ] 24.06.2023 18:01:26 MESZ
Handler Anweisungen an Handler
DB Vertrieb GmbH Sie haben keine Anweisungen
T BEST GEN! reiseportal@bahn.de eingegeben.
+49 302970
Rechnungsnummer

Es dauert nur eine Minute, bis Sie diesen fantastischen Preis erhalten.. Smeg Kettle

méchten, konnen Sie sich per abmelden hier
Flamingo Rd. Las Vegas NV 81103

Wenn Sie diese E-Mails nicht mehr erhalte
Klicken oder schriftlich an 613

Phishing? [J Phishing? [J
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&« C QO 8 https://www.amazon.de/ref=nav_logo b L @ 9 a’ =

Hallo, anmelden Warenriicksendungen =\ 0 ,
Konto und Listen und Bestellungen o~ Einkaufswagen

amazon.ce

Alle ¥

Hallo
© Lieferadresse wihlen Suche Amazon.de == DE

le Bestseller Amazon Basics Angebote Musik PrimeVideo Neuerscheinungen Prime ~ Audible Biicher Games Elektronik & Foto Kiiche, Haushalt & Wohnen Mode Auto & Motorrad

Zum Einkaufen bitte
anmelden

Sichere Anmeldung

Lo 5 v IS

3M™ Gehérschutz, Atemschutz und Klebebander

Jetzt shoppen Desktop anzeigen

Phishi Mmaz 7@‘/

Weitere Angebote

~> -

[l 428409.fb12m.com/thu/fbn/7next=http%3A%2F%2F%2videos%2F%3A1%4ID%1A |
warks [ 9 Benachrichtigungen ) Add Applicationto.. [} Admin Control Panel [BJ Hutter Consult: Das.. & Facebook: F8 — Mes.. [ Admin Control Panel [ developersfaceboo.. € Over-Graph, socially... [@ Unread Stories

facebook

“sign Up Connect and share with the people in your fife.

Facebook Login

You mustlog in to see this page.

Email: | |

Password: | |

[#! Keep me logged in
Log In

Forgot your password?
English (US) Espafiol Portugués (Brasi) Frangais (France) Deutsch Italiano awsl 87 ¥(E#) &=

Facebook & 2012 Mabile - Find Friends - Badges - People - Pages - About - Advertising - Create a Page * Developers - Careers - Privacy - Terms - Help

Phishing? OJ (Hutter, 2015)
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3. Entscheiden Sie, ob LAN aus Sicherheitsaspekten dem WLAN vorgezogen werden sollte.

4. Erlautern Sie, unter welchen Bedingungen man den AGB (Allgemeine Geschéftsbedingungen)

einer Website nicht zustimmen sollte.
5. Erlautern Sie den Zweck einer Firewall.

6. ,Internet: das Ende der Privatsphire“. Nehmen Sie Stellung zu dieser Aussage und nennen

N

2.7 Internetbrowser, Apps und Suchmaschinen individuell a sst und

zielfiihrend nutzen @

1. Nennen Sie drei Beispiele fiir Browser.
2. Sie mdchten etwas iiber das Vorkommen von Sonnenblu *ﬂ—lilfe einer Suchmaschine

recherchieren. Der Anbau im Garten interessiert Sie d@ t. Kreuzen Sie die sinnvollste

Suchanfrage an.

O Wo kommen Sonnenblumen vor? ‘\\6

[] Bitte sage mir, wo Sonnenblumen VOI‘kO@H Der A% Iﬁ Garten interessiert mich

Sie fiinf Moglichkeiten, die personliche Privatsphare im Internet zu schiitzen.

nicht.
[] Vorkommen Sonnenblumen —v x
0 Wo Sonnenblumen Vorko icht Anbwar en
3. Entscheiden Sie begrun ne Frel aller Zugriffsrechte an Apps sinnvoll ist.
4. Nennen Sie drei vgrs Such . Erldutern Sie deren jeweiligen Vor- und Nach-
teile. Gehen Sie N nverarbeitung ein.
5. ErlauterzloSl man unter der’ 2-Faktor-Authentifizierung versteht. Nennen Sie drei

r rn Sie sie Bedeutung dieser Begriffe und deren Zusammenhang mit dem Thema
tenschutz. Beurteilen Sie, ob es sinnvoll ist, die Browsereinstellung so zu dndern, dass

diese Daten nicht standardméflig erhoben und gespeichert werden.

Emsat\e
6. Waii s Surfens im Internet werden iiblicherweise Cookies und Cache gespeichert.
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2.8 Serverstrukturen und Websites nutzen

1. Geben Sie zwei Moglichkeiten an, um ein Rundschreiben digital zu verteilen.

2. Laden Sie ein Dokument in das Ihnen vorliegende firmeninterne kollaborative System hoch,

sodass nur Kolleg*innen in einem bestimmten Firmenbereich Zugriff darauf haben.

3. Thre Chefabteilung bittet Sie, einen Websiteeintrag iiber Thre Aufgaben in der Firma zu
verfassen. Navigieren Sie am Beispiel der Website https://www.mi-didaktik.unipjena.de/
zu dem Punkt, an dem Ihre Vorstellung am sinnvollsten eingearbeitet werde XG
Sie den URL-Pfad an und begriinden Sie Thre Entscheidung. @

4. Bewerten Sie folgenden Beitrag hinsichtlich seiner Eignung fiir eine %ite. Falls aus
Ihrer Sicht nétig, geben Sie Verbesserungsvorschlige an. 0

eben
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Herzlichen Gliickwunsch den besten Geografen KL. 7 -10

Februar 2, 2023 & Website-AG

Wir laden euch alle herzlich zum Schulwettbewerb am Dienstag, dem 07.02.23 in der 6. Stunde,
also von 13.00 bis 13.30 Uhr in die Aula ein!

7a Nostiz Carl 16 9a HauBler Till 17
Kirschner Laurin 15,5 Goldammer Greta 16,5 \
Willimzig Felix 14 Michel Lennart 16,5

7b Willmann Fenja 20,5 9b Ossig Jonas

Grimm Carl 19 Oehlberg Simon ‘-
Hédrich Malin 18 Habrich Laun‘-
L

7c Franiel Klara 26 9c Tunkel

= | |
Reddmann Julia 18 Rosenstenge‘--
T

8a Wendt Simon 24 9d

Beberhold Otto 19

Anderson Paz 18,5

8h Steidtmann Levi
Oroz Guldi

Mende

Perschel

L e —
Co e S
'Q B

Autorin: Fr. Conrad

& Beitrige, Uncategorized

bblldung 10: Screenshot Website (Goethegymnasium Weimar, Frau Conrad, 2023)

5. Erldutern Sie, wieso eine bestimmte Nutzer*innenhierarchie bei Servern sinnvoll ist. Geben

Sie jeweils ein Beispiel an, welche Serverrechte

a) Angestellten
b) dem Vorstand

verwehrt bleiben sollten.
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3 Algorithmen verstehen, nutzen und evaluieren

3.1 Algorithmen als Grundlage der Automatisierung in der digitalen Welt

1. Nennen Sie zwei Alltagssituationen, in denen Thnen Algorithmen begegnen.

2. Definieren Sie kurz den Begriff ,Algorithmus“. Nennen Sie auch die Eigenschaften eines

Algorithmus.
3. Beschreiben Sie das Prinzip eines einfachen Suchmaschinenalgorithmus (ohr@king der

Ergebnisse). @

4. Nehmen Sie Stellung zu der Aussage: ,,Algorithmen regieren unsere g

5. Héufig wird der Dijkstra-Algorithmus als Grundlage moderner Navigagionsgerite bezeichnet.

Skizzieren Sie dessen Prinzip. Beurteilen Sie, ob es sinnvoll s die Routenfindung von

Navigationsgeraten ausschlieflich auf diesem Algorithéu@l t.
3.2 Kenntnis prototypischer AIgorithm%@

L 4
1. Beschreiben Sie, wie man das Minim ahlen fi \
2. Kreuzen Sie die korrekten Aussagen &er n Br@ nsatz an.
[0 Beim Brute-Force-Ansatz WGI‘S% alle poteatiell osungen zur Losung eines Problems
ausprobiert. 6 K

O Der Brute-Force-A i§t auf dje rfeisgen Probleme anwendbar.
(] Beim Brute—”\ tz werden Xbleme in moglichst kleine Teilprobleme zerlegt.

O Der Bute—% nsatz ist immeg effizient.
<
0 Es igt €M ahrscheinlich, mit dem Brute-Force-Ansatz eine richtige Losung zu erhalten.
3. Erklé@, in welchen allgemeinen Fallen sich iterative Algorithmen und in welchen sich

}e@re Algorithmen mehr anbieten.

terscheiden Sie die informatischen Konzepte , Stapel und ,,Schlange“ voneinander. Fertigen

Sie eine entsprechende Skizze an.

5. Sortieren Sie die Zahlenreihenfolge 7 — 2 — 12 — 5 — 56 — 31 — 4 — 15 mit dem Quick-Sort-

Algorithmus. Skizzieren Sie Ihr Vorgehen verstéandlich.

6. Beweisen Sie, dass es Probleme gibt, die nicht mit einem Algorithmus gelost werden kénnen.
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3.3 Algorithmen modellieren

1. Nennen Sie zwei Darstellungsformen, die sich fiir das modellhafte Notieren eines Algorithmus

eignen.

2. Geben Sie jeweils ein Beispiel an, in dem der jeweilige algorithmische Grundbaustein sinnvoll

eingesetzt werden kann:

a) Schleife \
b) bedingte Anweisung Q

3. Schreiben Sie modellhaft einen Algorithmus auf (zum Beispiel in Pse oder einem

Struktogramm), bei dem zwei Wiirfel solange gewiirfelt werden, in *Pasch gewiirfelt

wurde Q
4. Erldutern Sie, was man bei der Entwicklung von Algorithmen em Prinzip ,divide and
conquer® versteht. Bei welcher Art von Problemen bietat @ias Anwenden dieses Prinzips

an?

5. Tirme von Hanoi: Die Ausgangsbasis dieses en drei Stabe wobei auf dem linken

'

die Verlagerung des Turms auf den rechten Stdb edmgu S Zug darf nur eine Scheibe
bewegt werden und eine groflere Schei % nlcht a Q leineren liegen. Entwickeln Sie
S

einen Algorithmus zum Verschi Turms%
Verfiigung.

. 0,_% < o
. \\’,\\‘-a\
\‘b

! rlthmen in einer Programmiersprache implementieren/

mehrere Schreiben der Grofle nach sortiert a Turm pelt sind. Ziel des Spiels ist

cheiben haben Sie 15 Ziige zur

odifizieren

1. Nennen Sie drei géngige hohere Programmiersprachen.

2. Ordnen Sie den Objekten den fiir eine entsprechende Variable am besten passendsten Datentyp

zu.
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integer Geschlecht einer Person

boolean grofites gemeinsames Vielfaches zweier Zahlen
char Name der Stadt bei einer Adresse

string Preis eines Produkts im Supermarkt

float Buchstaben, die durch den ASCII-Code co-

diert werden sollen

innerhalb der while-Schleife sind durcheinander geraten. Bringen Sie den Quellfext in die

3. Der Algorithmus der bindren Suche lédsst sich iterativ implementieren. Die Asweisungen
richtige Reihenfolge und ergéanzen Sie ggf. Klammerungen.

(0.4

i |public boolean binaereSuche_iterativ(int[] a, int i){
2 int links, mitte, rechts;

3 links = O;

| rechts = a.length - 1;

while (links <= rechts){

8 return true;
0 if (al[mitte] < i)
10 if (almitte] < i)

1 links = mitte + 1;

12 mitte = (int) ((rechts + 1links) / 2);
13 if (almitte] == i)

14 rechts = mitte - 1;

15

16

17 }

18 return false;

4. Die math%@ Funktion der Fakultat ordnet einer nattirlichen Zahl das Produkt aller

natiirl'& hlen kleiner gleich dieser Zahl zu. Die Fakultat wird durch ein nachgestelltes
L@ ichen notiert. Zum Beispiel: 5! = 5-4-3-2-1 = 120 oder allgemein: n! =1-2-3-...-n

iec Fakultatsfunktion kann auch rekursiv definiert werden:

n! =
n-(mn—1~ n>0

Implementieren Sie eine iterative und eine rekursive Methode zur Berechnung der Fakultét.

5. Die Datenstruktur Liste ist gut geeignet, um einen Vokabeltrainer zu implementieren.
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a) Entwickeln Sie ein Implementationsprogramm fiir einen Vokabeltrainer. Es sollte moglich
sein, neue Vokabeln hinzuzufiigen, und natiirlich sollte der Benutzer nach deutschen und
englischen Vokabeln abgefragt werden konnen. Dazu ist eine Oberflache nétig, die die

Tastatureingaben des Anwenders abféngt.
b) Implementieren Sie Thren Vokabeltrainer aus a).
c) Ergénzen Sie den Vokabeltrainer um zusétzliche Funktionen: \

o Programmieren Sie die Abfragemethode so, dass Vokabeln, die vo@&nutzer nicht

oder nicht korrekt eingegeben wurden, haufiger abgefragt wér als solche, die er

bereits sicher beherrscht. 0
o Erweitern Sie das System so, dass fir eine Vgka kere Moglichkeiten fiir ei-
ne Ubersetzung angegeben werden kénnen, z%xrprised — tiiberrascht, erstaunt,
verwundert. IS \6
N\
6. Implementieren Sie einen funktionsfdhigen @i -Client&’

Q . Q
3.5 No—Code—Programmiers%n nutz&\

1. Nennen Sie zwei No-Code- mmierspeachen.

2. Erldutern Sie, wann gi insat? i@Io—Code—ProgrammierspraChe eignet.

\g

3. ,,Offne[n] [Sie] fi | "drei Figuren ein: eine Katze, eine Maus und eine
Schlange.yV" ie| ein passendes Bithnenbild“ (Diez-Schiefer et al., 2022, 119, Nr. 3 a),
in formli¢ de gedndert)

& »Notiere[n] [Sie| kurz, wie [Ihr] Trainer ablaufen soll (z.B. Welche Vokabeln gelernt werden)

“ (Diez-Schiefer et al., 2022, 125, Nr. 2 a), in férmliche Anrede geéndert).

b) ,Benutze[n] [Sie] eine Figur als Trainer und erstelle[n] [Sie] die Abfragen ¢ (Diez-Schiefer
et al., 2022, 125, Nr. 2 b), in formliche Anrede gedndert).

¢) Bauen Sie ein Modul, sodass Nutzer Eingaben machen konnen.
d) Geben Sie am Ende eine Riickmeldung tiber die Anzahl richtig tibersetzter Vokabeln.

5. ,Erstelle[n] [Sie] ein neues Projekt in Scratch.

a) Wahle[n] [Sie] ein Hintergrundbild und eine Figur.
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b) Schreibe[n] [Sie| ein Skript, in dem sich die Figur zuféllig durch das Bithnenbild bewegt.
Sie soll sich immer erst verstecken, dann kurz warten, dann zu einer Zufallsposition gehen,

sich zeigen, warten und dann wieder von vorne.

¢) Ganz am Anfang soll die Figur sich zeigen und sagen, dass der Spieler Punkte bekommt,

wenn er sie anklickt.

d) Implementiere[n] und instanziiere[n| [Sie] einen Punktezéhler. Dieser soll immer um einen

Punkt nach oben zéhlen, wenn die Figur angeklickt wurde.
e) Das Spiel soll bei 10 (15, 20, 25) Punkten beendet sein. Wie lange brauch e] dafiir?
Fiige[n] [Sie| einen Timer hinzu! ¢ (Diez-Schiefer et al., 2022, 123 formhche

Anrede geéndert).

6. Programmieren Sie ein Multiplayer-Computerspiel mit steigende wierigkeitsgrad der

Level und passender Musik. \ l
3.6 Algorithmen evaluieren 6

1. Kreuzen Sie die Beispiele fiir Algorithmen an, ?1 1 auf eu\Nblichen Heim-PC ausfiihren

lassen. ¢

O (erfolgreicher) Angriff auf ein mod&ersc stverfahren
(1 Berechnen aller Primzahlen Z% 0 und 1 \
[] Ersetzen aller Vokale e1 —SeltlgerTQ urch den Buchstaben i

(1 Probieren aller mogli elchenko

’ i bal

nen zum Knacken eines 12-stelligen Passworts

(] Finanzanaly

2. Nennen Sie zwi
L 2

3. Erkliren”
,,bestcix,
en Sie den folgenden Algorithmus zum Primzahltesten. Warum ist das hier benutzte

R
rfahren nicht sehr effizient?” Wie kénnte man den Algorithmus besser gestalten“ (Becker,
2022)7?

' erien, nach en Algorithmen evaluiert werden kénnen.

man im Zusammenhang einer Aufwandanalyse von Algorithmen unter

eragecase” und ,worstcase” versteht.

9
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Primzahltest

Eingabe: n

prim=True

n==17%
ja nein

i=2

SOLAMGE i <= -1 \
prim = False n durch i teilhar?
ia nein @

prim = False

i=i+1

Ausgahe: prim N

Abbildung 11: Algorithmus zum Primzah:eser 2022)

5. Erklaren Sie, welche Informationen man aus der Lau @ gabe T'(n) € O(n?) herauslesen

kann. xm%
6. Beurteilen Sie die Effizienz des Mergesorw us u\\rglemhen Sie sie mit dem

N
?"§ NN

Quicksortalgorithmus.

3.7 Prinzipien lernender Sys un P atik diskriminierender

Algorithmik 6

1. Nennen Sie drei Qllt% ione 1 Ihnen Kiinstliche Intelligenz begegnet.
t

2. Kreuzen Sie dle Aussagen tBer Kinstliche Intelligenz an.

O Kl"ms‘ol% ligenz ist eine neuere Erscheinung (seit ca. 1990)
g ngsbaume sind ein Instrument in der Kiinstlichen Intelligenz
& iche Intelligenzen sind frei von Vorurteilen und diskriminieren nicht.

Vorhandene Daten (zum Beispiel Fotos von Katzen oder Hunden) beeinflussen die Ausgabe

einer Kinstlichen Intelligenz
[J Der Mensch ist momentan noch in allen Bereichen besser als Kiinstliche Intelligenz.
[J Das Training eines Sprachmodells wie ChatGPT verursacht kaum C'Os-Emissionen.

O Kinstliche Intelligenz wird bereits in vielen Bereichen wie der Medizin, dem Automobilbau

oder der Forschung eingesetzt.
[0 Die Begriffe Roboter und Kiinstliche Intelligenz sind gleichzusetzen.

3. Ordnen Sie die Beschreibung dem jeweils passenden Konzept (schwache oder starke Kiinstliche

Intelligenz) zu.
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a) Solche Systeme besitzen menschenvergleichbare kognitive Fahigkeiten und ein Bewusstsein.

Damit sind sie nicht auf einen bestimmten Bereich determiniert.

b) Das herausragende Merkmal solcher Systeme ist die Simulation von Intelligenz. Sie
sind nur in Bereichen einsetzbar, in denen geniigend qualitative Daten, zum Beispiel
mogliche Schachziige oder Symphonien verschiedener Komponisten, fiir das Lernen des

zugrundeliegenden Algorithmus’ zur Verfiigung stehen.

4. Erklaren Sie kurz die Prinzipien der drei beim Maschinellen Lernen hauptsachhc enutzten

Lernverfahren Q
5. Diskutieren Sie, ob Entscheidungen von Algorithmen immer gerecht sind. B tén Sie dabei
das Phénomen, dass vereinzelte Gesichtserkennungssoftware Welbh® ende Personen

mit dunkler Hautfarbe nicht erkennt.

6. Erlautern Sie die technischen Hintergriinde von ChatGPT ( % guage Models, Tranfor-
o™

mer, ...). Erortern Sie, ob Assistenten, die auf dem gleich ren basieren, immer eine

korrekte Ausgabe liefern.

i

4 Kommunikation und Kollab®o mi%ilfe digitaler
Technologien {Q Q@

4.1 Funktionsweise sozualer tzwer &\

1. Nennen Sie drei Verschl SOZlale

2. Beschreiben Sie,

darauf ein, wie

x elnem SO X etzwerk zu verstehen ist. Gehen Sie dabei genauer
e e von ,Netzwerk” ist. Nennen Sie auch vier Funktionen, die einer

Nutzer eines sozialen Netzwerks zur Verfiigung stehen.

Nutzerln’
3. Beschr& ¢ die Rolle von Influencer*innen in sozialen Netzwerken. Beurteilen Sie deren

Ei uf die Meinungsbildung von Nutzer*innen sozialer Netzwerke.

4. Be len Sie, ob Wikipedia ein soziales Netzwerk ist.
5. Diskutieren Sie, ob in der heutigen Zeit eher von ,unsozialen Netzwerken* die Rede sein
sollte.

6. Hinter einem erfolgreichen sozialen Netzwerk steht meist ein grofes Unternehmen. Erlautern
Sie am Beispiel Facebook, wer fiir die Koordination des Netzwerks zustindig ist, wie Ent-
scheidungen zur Weitergabe von personlichen Daten an Dritte getroffen werden und wer,

beispielsweise nach dem Tod eines Nutzers oder einer Nutzerin, auf die Daten zugreifen kann.
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4.2 Filter-Blasen-Effekt in sozialen Netzwerken

ook W

4.3 Psychologische Auswirkungen sozialer Netzwerke &

1.
2.

3.

) Dlskutleren Si

Beschreiben Sie, was man unter dem Filter-Blasen-Effekt versteht.
Erklaren Sie grob, wie eine Filterblase entsteht.

Erlautern Sie die Auswirkungen einer Filterblase auf die Meinungsbildung.
Erldutern Sie Moglichkeiten zum Schutz vor Filterblasen.

Nehmen Sie in Bezug auf Filterblasen Stellung zu der These ,,Algorithmen beeir&umsere

Demokratie®.

. Nennen Sie drei typische Symptome einer Social—Media—Suc&
. ,SocialMedia kann mehr als Zwang und Hass.“ Geben E Moéglichkeiten an, wie Social

n Angst- oder Stresssituationen

genutzt werden kann. .

Media zur Stiarkung des Selbstbewusstseins oder aé

. Ein Kollege vertraut sich Thnen an, dass er @\VOH Cyb&t‘bing ist und bittet Sie um

, um ihn erstiitzen. Geben Sie auch

Rat. Erlautern Sie verschiedene Moghi
mogliche externe Beratungsstellen a

* Q
. Angenommen, das Thema eines%ttages a&x Firma lautet ,,Soziale Netzwerke —

zwischen Selbstinszenierung, Jeankliaftem Zw und heiler Welt® Thre Chefin bittet Sie um

einen Beitrag zum Them syehische Kra heiten durch Schonheitsideale®. Beschreiben Sie,

was man unter ,, Thin igh“ ver t%\n erlautern Sie konkrete Moglichkeiten, wie sie in
solch einem Pr% tio sten konnen.

hrkrafte beruflich auf Social Media vertreten sein sollten. Beziehen Sie
sich dab&% eventuellen Rollenkonflikt Lehrkraft/Influencer*in.

'B‘ enschutzrichtlinien und gesetzliche Rahmenbedingungen

Nennen Sie den Bereich des alltéglichen Lebens, in den die ,DSGVO* einzuordnen ist.

Kreuzen Sie an, welche der aufgefiihrten schiitzenswerten personlichen Rechtsgiiter vom

Datenschutz berithrt werden.

(1 Leib und Leben [ Gesundheit (] Freiheit
(] Eigentum [] Besitz [J Ehre

Fiir einen Workshop in einer Schule mochten Sie ein neues Web-Tool ausprobieren, fiir welches
sich die Schiilerinnen und Schiiler einen Account erstellen miissen. Erlautern Sie, was vor der

Nutzung dieses Tools zu beachten ist.
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4. Im Rahmen des Firmensommerfestes mochten Sie Fotos machen und manche auf der Website
veroffentlichen. Erlautern Sie, unter welchen Voraussetzungen Sie Fotos von den anwesenden

Personen machen und veroffentlichen durfen.

5. ,Soziale Netzwerke mit Sitz in einem anderen Land als Deutschland sind mir zu unsicher!“
Nehmen Sie anhand eines Vergleichs der DSGVO und der US-amerikanischen Datenschutzre-

gelungen Stellung zu dieser Aussage.

6. Ordnen Sie die DSGVO in die bundesdeutsche Rechtshierarchie ein und gehen Sie iﬁondere
auf das Verhéltnis zum BDSG ein. Beurteilen Sie, ob und wenn ja, welche E@
der DSGVO sich in anderen deutschen Rechtsnormen finden lassen. @

ungen

4.5 Lizenztaxonomien mit dem Schwerpunkt freier Li Qund

Auswirkungen des Urheberrechts auf die eig

eit

1. Kreuzen Sie die korrekten Aussagen zum Urheberreci\é

O Urheberrecht bedeutet, dass man das Rechf neues Buch zu schreiben.
(] Urheberrecht bezieht sich auf den Schut as Q ‘%uf geistiges Eigentum.
(] Fotos sind nicht urheberrechtlich g . %

(] Musik kann urheberrechtlich t sein.
[ Bevor man Musik, Texte oder Fgtos von a n ersonen fiir eigene Zwecke nutzt, sollte

man sich immer uber da rrec% ke informieren.
2. Erklaren Sie den Zusa g zwischign berrecht und freien Lizenzen am Beispiel der

Lizenz CC BY- N

3. Sie lesen eine g ange eroffenthc g eines Kollegen korrektur und stellen an einigen Stellen
eine Verle s Urheberrechts fest (z.B. Fotos ohne Quellenangabe, nicht belegte Zitate,
) E% ie, welche Auswirkungen eine Veroffentlichung trotz Urheberrechtsverletzung

n

ha@ .
Qin und berichtet davon, dass er auf seinem personlichen Blog selbstgeschossene Fotos

offentlichen mochte. Falls jemand anderes sie nutzen mochte, darf dies nicht kommerziell
geschehen. Thr Freund tiiberlegt, ob er auch die Bearbeitung der Fotos untersagen soll.
Nennen Sie die zwei moglichen CC-Lizenzen. Erortern Sie Vor- und Nachteile einer erlaubten

Bearbeitung und geben Sie ihrem Freund einen Rat.

5. Beurteilen und begriinden Sie, ob es sich bei folgenden Féllen um eine Urheberrechtsverletzung
handelt (Hinweis: Alle Fallbeispiele stammen aus Barudi, 2023).

a) Hannes hat fiir einen gemeinsamen Filmabend Freunde eingeladen. Sie streamen dafiir
einen Film tiber einen bekannten Video-on-Demand-Dienst, teilen sich die anfallende

Gebiihr und sehen sich den Film gemeinsam an. Ist daran etwas auszusetzen?
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b) Am nédchsten Tag fragt Hannes seine Klassenlehrerin, ob sie den Film nicht auch in der

Klasse zeigen konnte. Darf er im Klassenverband gezeigt werden?

c¢) Die Klassenlehrerin findet den Film auch gut, verschiebt das Vorfiithren des Films aber auf
den letzten Tag vor den Ferien. Sie will den Film dann im Rahmen eines Schulkinoabends

in der Aula von ihrer privaten Blu-Ray zeigen, um die beste Qualitat zu gewahrleisten.
Darf sie das?

d) Agata findet im Internet ein originelles Foto, das gut zu ihrem Beitrag fiir di chulerzel—
tung passt. Darf sie das Foto herunterladen und verwenden? Q
digitalen

6. Diskutieren Sie an geeigneten Beispielen die Frage ,,Urheberrecht — weg

Zeitalter?*. @
4.6 Cloud-Dienste nutzen @

1. Nennen Sie zwei konkrete Moglichkeiten der Nutzu@er Cloud im Alltag und in der

Arbeitswelt. 6
2. Kreuzen Sie die Vorteile der Speicherung v. §$en 1n\ Cloud statt einer lokalen

O Flexibler Speicherplatz & &\Q

Speicherung an.

(] Verfigbarkeit

0 Schutz vor Fremdzugrlff

tern g)
L] gleichzeitige ghenbearbel urch mehrere Personen
(] keine Intern &mdung notw.
3. Begrii d%@%so der Ausfall eines physischen Servers einer Cloud im Gegensatz zum
Ausfa{\ okalen Festplatte oft kein Problem darstellt.

4. 41

[J Unabhéngigkeit vo

1¢here auch personenbezogene Daten von Kund*innen in meiner Cloud, da ich auf
er Cloud nicht nur vor Angreifern aus dem Internet geschiitzt bin, sondern ich auch
jederzeit Zugriff auf meine Dateien habe. Die Daten sind ja sowieso verschliisselt.“ Nehmen
Sie Stellung zu dieser Aussage. Beachten Sie dabei auch Datenschutzrichtlinien in Landern
wie den USA.

5. Erkléren Sie die Begriffe Infrastructure as a Service (laas), Platform as a Service (Paas) und

Software as a Service (SaaS).
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4.7 Videokonferenztools nutzen

1. Nennen Sie drei verschiedene Videokonferenzplattformen.
2. Schalten Sie Thr Mikrofon und Ihre Kamera an.

3. Beschreiben Sie, in welchen Situationen einer Videokonferenz sich die Nutzung eines Breakout-

Rooms eignet.

4. Sie konnen Thr Gegeniiber nicht sehen. Erldutern Sie IThrem Gegeniiber drei Moglichkeiten

zur Problemlosung.

5. Sie mochten ihren Kolleg*innen in einer Videokonferenz eine Moglichkeit zu@quenzanalyse
vorfithren. Das Programm auf Threm Rechner erkennt Thre Gerduschg#g BSPfeifen, Gitarre,

..), die SuS horen sie jedoch nicht. Verdndern Sie die Einstell so, dass auch sog.

Nebengerédusche tibertragen werden. \ !

6. Thre Firma mochte eine Videokonferenzplattform fiir alle @ e einfiithren. Stellen Sie die
Vor- und Nachteile dreier Plattformen gegeniiber und ¢
am besten fiir die tibergreifende Nutzung in de F@ 6

T6iden Sie begriindet, welche sich

4.8 Handlungsstandards fiir digi%@’)perati@\g Kollaboration mit

Kolleg*innen umsetzen

LY ¢ Q
1. Kreuzen Sie die Dateiformate an, E‘e sich fii @ente eignen, die Sie mit Kolleg*innen
teilen mochten. 6 Q
<" O
U .pdf . g \
L] .pages &\
OJ -docx ¢ 0

U .pu
2. N ie vier Vorteile von kollegialer Kollaboration.

eg
stéllen Sie eine kommentierte Zusammenstellung mit Thren personlichen Empfehlungen von
italen Tools, die Thnen die virtuelle Zusammenarbeit mit Thren Kolleginnen und Kollegen

erleichtern.
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